Flash-анимация2 «Аквариум».  
1) Открыть файл аквариум.fla.

2)  создать слои  с именами рыба, рыбка, медуза, жемчужина.

3) поместить на созданный слой рыба изображение рыбы из одноименного файла, задать ей  движение по какой-либо траектории
4) выполнить аналогичные действия с объектами рыбка (зеркально отобразить и уменьшить рыбу), медуза и жемчужина.

5) сохранить ролик аквариум в своей папке под именем аквариум.swf, exe покажем результат учителю.
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